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nécessaire pour qu’un plugin 
puissent ajouter un renderer

supports des points & visualisations
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P1 Le travail effectué doit s’intégrer dans le moteur de rendu Radium-Engine sous la forme d’un plugin

P2 Le plugin doit pouvoir fonctionner sur un système d’exploitation Linux qui comporte une carte graphique NVIDIA permettant 
l’exécution de programmes CUDA

P3 Le plugin doit permettre à Radium-Engine d’afficher un nuage de points

P4 Le plugin doit permettre à Radium-Engine d’extraire un nuage de points des fichiers .PLY donnés en entrée

P5 Le plugin doit permettre à Radium-Engine d’afficher une scène décrite en nuage de points de moins de 1 million de points avec 
une fréquence d’affichage minimum de 50 images par seconde

P6 Il devra être fourni lors de la recette, le code source du plugin

P7 Il devra être fourni lors de la recette, une documentation utilisateur complète décri-
vant comment utiliser le plugin
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S1 Le plugin doit permettre à Radium-Engine d’afficher une scène décrite en nuage de points de moins de 2 millions de points avec 
une fréquence d’affichage minimum de 50 images par seconde

S2 Quelque soit le positionnement et l’orientation de la caméra, la surface des objets dans le champ de vision doivent présenter 
aucune ouverture de plus que celle due à la description du nuage de points

S3 Le plugin doit permettre à Radium-Engine d’afficher une surface lisse à partir d’un nuage de points

S4 Le plugin ne doit pas empêcher Radium-Engine de fonctionner sous Windows et MacOS
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Nom du scénario Actions à effectuer Résultats attendus Exigences 

Test plugin Suppression de notre plugin de Radium-Engine Le moteur doit fonctionner comme à l’initial P1

Test lecture d’un fichier .PLY Exécuter Radium-Engine, charger le fichier .PLY, 
enregistrer le nuage de points chargé dans un 
fichier .PLY

Le contenu du fichier .PLY issu de la sauvegarde doit être le même que le 
contenu du fichier .PLY qui a servi au chargement

P4

Test affichage d’un nuage 
de points

Exécuter Radium-Engine , charger le fichier .PLY L’affichage du nuage de points doit se faire correctement par rapport aux 
données du fichier .PLY

P3

Test taux de 
rafraîchissement

Exécuter Radium-Engine , charger le fichier .PLY 
de 1 million de points

Le nombre d’image par seconde indiqué doit être au minimum de 50. P5

Test taux de 
rafraîchissement 2

Exécuter Radium-Engine , charger le fichier .PLY 
de 2 million de points

Le nombre d’image par seconde indiqué doit être au minimum de 50. S1

Test non création de trous 
dans les surfaces

Exécuter Radium-Engine , charger les fichiers .PLY 
un à un

Les surfaces des objets doivent présenter aucune ouverture de plus que 
celle dues à la description des nuages de points

S2

Test continuité des surfaces Exécuter Radium-Engine , charger le fichier .PLY La surface des objets affichés doit être visuellement lisse S3
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ProgrammationCommunicationGestion des documents
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Proportion de temps de calcul entre les différentes étapes du calcul de l’APSS 

              Culling 2,01%

              Upsampling 4,88%

               Projecting 90,86%

- Neighbors query 82,93%

- Sphere fitting 17,05%

- Point projection 0,02%

               Loading in mesh 2,24%



PRÉSENTATION DU PROGRAMME | DÉROULEMENT DU CHEF D’OEUVRE | RÉSULTATS - Démonstration - Visuels - Améliorations

Utilisation d’une grille régulière : temps d’accès aux voisins
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